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Régles de CATAN

L'fle de Catan (CATAN) est un nouveau plateau pour 7 Wonders.

Ressource initiale :

L'Tle de Catan ne produit aucune ressource initiale. En revanche, elle bénéficie d'un excellent port maritime qui lui permet d'échanger
des marchandises ! Une fois par tour, le joueur peut utiliser deux ressources identiques (cartes marrons ou grises) qu'il produit pour

en obtenir une de son choix (marron ou grise).
Précisions:

* les deux ressources utilisées par le port peuvent provenir de deux cartes différentes ou d'une méme carte.

CATAN (8)

Etape 2:

Le voleur de Catan sévit a la table de jeu.

Le joueur gagne 7 piéces et tous les autres joueurs doivent
rendre 2 piéces & la banque. Un joueur qui ne posséde qu'une
seule piéce rend seulement celle-ci, les joueurs qui ne
possédent aucune piéce ne subissent pas |'effet du voleur.
Précision:

La perte provoquée par le voleur est effective 4 la fin du
tour oil ['étape de Merveille est construite, aprés que chaque
Joueur ait effectué son action et éventuellement gagné et/
ou dépensé des piéces (en défaussant sa carte pour 3 piéces
par exemple).

CATAN (B

L'utilisation de cette face nécessite I'emploi de |'extension
Leaders.

Etapel:

Larrivée du Premier Colon. Le joueur pioche immédiatement
une carte Leader parmi celles restantes et I'ajoute a sa main
de cartes Leaders. Puis il peut immédiatement recruter un de
ses Leaders, selon la régle usuelle. CATAN (B) permet donc dun
joueur de mettre en jeu jusqu'a 4 Leaders durant une partie.

Remarque:

Les symboles des étapes de Merveille sont graphiquement
différents des autres plateaux Merveille de 7 Wonders sans
aucune conséquence sur les régles du jeu.
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